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Las lenguas permanecen vivas cuando tienen un lugar desde donde

hablar, encontrarse y seguir transformando el presente. No basta con

registrarlas o conservarlas: necesitan ser escuchadas, compartidas y
formar parte de nuestra vida cotidiana.

Lima en V.0O. invita a transformar la escuela en ese lugar de encuentro.

A través del arte, el audiovisual y la creacién colectiva, esta guia propone
que docentes y estudiantes exploren la diversidad linguistica del Pera y
hagan visibles las lenguas originarias como voces vivas que dialogan,
conviven y enriquecen nuestra manera de comprender el mundo.



INTRODUCCION

“Lima en V.0.” es una iniciativa cultural y educativa que
busca visibilizar las lenguas originarias del PerG en contextos
urbanos a través de procesos creativos desarrollados en
escuelas de Lima. El proyecto te invita a explorar, junto a tus
estudiantes, la diversidad linguistica del pais mediante
herramientas artisticas y audiovisuales, tomando como
punto de partida los Diccionarios Audiovisuales
Comunitarios (DAC) impulsados por La Combi - arte
rodante.

A través del trabajo en el aulag, podrds acercarte a distintas
lenguas originarias, investigar sus significados y contextos, y
desarrollar propuestas visuales o audiovisuales que hagan
visible su presencia dentro de la ciudad.

El proyecto parte de una idea simple pero poderosa: las
lenguas no son Unicamente formas de comunicacion;
también son memoriag, identidad, conocimiento y maneras
distintas de comprender el mundo.

El arte, ademd@s, permite acercarse a las lenguas originarias
desde la experiencia y la creacion. A través de imdgenes,
sonidos, relatos, palabras y acciones colectivas, tus
estudiantes pueden conectar con distintos significados
culturales de una manera sensible y participativa.

Las herramientas artisticas facilitan procesos de
observacién, interpretacion y expresion que ayudan a
traducir ideas complejas en experiencias concretas. Dibujar,
grabar, intervenir imagenes, crear narrativas o experimentar
con el audiovisual permite construir vinculos con las lenguas
desde un lugar cercano y activo.

En esta bitGdcora de creacion, el arte no aparece como un
complemento decorativo ni como una actividad aislada. Se
propone como una herramienta para explorar el entorno,
activar la imaginacion y generar nuevas formas de didlogo
intercultural.

Esta guia ha sido elaborada a partir de la experiencia y
metodologia desarrollada por La Combi - arte rodante a lo
largo de sus anos de trabajo en procesos de creacidn
comunitaria, educacién intercultural y produccidon
audiovisual participativa.

Las actividades, herramientas y propuestas metodolégicas
aqui reunidas se inspiran en prdacticas implementadas en
distintos contextos educativos y comunitarios,
especialmente a través del proyecto Diccionarios
Audiovisuales Comunitarios (DAC), que desde 2017 trabaja
en la revitalizacién y difusibn de lenguas originarias
mediante procesos colaborativos.

La guia recoge aprendizajes, dindmicas y estrategias
surgidas de la prdctica, entendiendo que la relacion con las
lenguas, la memoria y la identidad se construye desde la
experiencia compartida, el didlogo y la creacion colectiva.

La propuesta pone a tu disposicion herramientas flexibles
para trabajar con estudiantes de 5° y 6° de Educacién
Primaria en escuelas de Lima, adaptdndose a distintas
realidades escolares y acompanando procesos de
exploracioén, creacion y reflexidon colectiva.



EXPLORAR
Y COMPARTIR



1. El enfoque metodolégico

La presente guia propone un enfoque de aprendizaje activo, intercultural y creativo, donde el aula se entiende como un proceso de
exploracién, didlogo y produccién colectiva. Mas que transmitir contenidos cerrados, te invita a generar experiencias significativas
que permitan a tus estudiantes relacionarse y conectarse entre las diferentes lenguas originarias del Perd desde la prdctica, la
reflexion y la creacion.

La propuesta estd pensada para que puedas acompanar un proceso donde aprender no significa memorizar informacion, sino
observar, experimentar, investigar y construir sentido en grupo.

COMPETENCIAS QUE SE ACTIVAN

Interculturalidad y convivencia.
Pensamiento critico.

Creatividad.

Comunicacioén.

Expresion artistica.

Lectura del entorno urbano y cultural.
Resolucién colaborativa de problemas.

El proceso metodoldgico, enfocado en las escuelas de la Lima
urbanaq, se sostiene sobre cuatro principios esenciales:



A. €| Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

El aprendizaje se organiza en torno a un proceso creativo con
un propdsito concreto: desarrollar una propuesta visual o
audiovisual que visibilice una de las lenguas originarias del
Perd en el entorno escolar o urbano. A través del proyecto, tus
estudiantes aprenden investigando, dialogando, tomando
decisiones y creando colectivamente.

El proyecto permite:

e Vincular contenidos con situaciones reales.

» Favorecer el trabajo colaborativo.

e Desarrollar autonomia y pensamiento critico.

e Construir aprendizajes conectados con el entorno.

B. La experimentacion ereativa

La ensefianza parte de una idea sencilla: se comprende
mejor aquello que se vive y experimenta. Las lenguas
originarias del Perd no se presentan GUnicamente como unad
informacién cultural, sino como experiencias vivas que
pueden escucharse, representarse y compartirse.

Las actividades priorizan:

e La experimentacion.

* La observacion.

e La produccién creativa.

» La exploracién de materiales y lenguajes.

Tu rol serd abrir espacios para que tus estudiantes prueben,
imaginen y descubran distintas maneras de expresar lo que
investigan y sienten.

Q. €l enfoque intercultural bilingte

La guia promueve una mirada intercultural que reconoce la
diversidad linguistica como parte de la vida cotidiana y de la
identidad colectiva. A través de las actividades podrds
acompanar procesos que ayuden a:

» Reconocer relaciones de desigualdad o invisibilizacion.

e Valorar distintas formas de nombrar y comprender el
mundo.

e Generar espacios de respeto y escucha.

 Validar experiencias culturales presentes dentro del aula.

0. La participacion y ereacion colectiva

El aprendizaje se construye en grupo y el aula funciona como
un laboratorio creativo donde cada estudiante aporta desde
Su experiencia, memoria y mirada.

Las actividades estdn pensadas para favorecer:

* La conversacion.

e La escucha activa.

» La construccidon conjunta de ideas.

* La toma de decisiones compartidas.




2. Tu rol como docente

Dentro de esta propuesta, tu papel no es transmitir respuestas
cerradas, sino acompanar un proceso de descubrimiento y creacion.
No necesitas ser especialista en lenguas originarias ni en audiovisual
para implementar esta guia; lo mds importante es tu capacidad
para generar confianza, abrir preguntas y acompafiar la exploracion.

Mas que dirigir cada paso, tu rol consiste en facilitar experiencias.

Tu funcion sera:
- Crear condiciones de confianza.
« Guiar preguntas y conversaciones.
- Acompanfar la exploracion.
« Proponer herramientas.
- Sostener el ritmo del proyecto.
 Dar espacio a distintas voces.

3. cQué buscas desarrollar en tus estudiantes?

Actitudes

- Curiosidad por la diversidad cultural.
- Escucha y respeto.

- Empatio.

- Sentido de pertenencia.

- Valoracién de la diferencia.

Habilidades

- Observacion.

- Narracién.

- Expresidn visual y audiovisual.
- Trabajo colaborativo.

- Comunicacién de ideas.

- Interpretacién simbdlica.
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El taller “Lima en V.O.” se desarrolla a lo largo de 10 horas, organizadas en cinco (05) sesiones de dos (02) horas cada una. Puedes
adaptar esta distribucion segun el ritmo de trabajo de tu grupo y las necesidades del aula. Habrd procesos que requieran mas
tiempo de exploracién y otros que avancen con mayor rapidez.

Las sesiones estdn disenadas para acompanarte en un recorrido gradual de exploracién, creacion y puesta en comudn. A lo largo
del proceso, tu y tus estudiantes transitardn desde el reconocimiento de la diversidad linguistica presente en Lima hasta la creacion
de propuestas artisticas y audiovisuales que hagan visibles las lenguas originarias en el entorno urbano.

Cada sesiéon funciona como una experiencia guiada, con actividades pensadas para facilitar el trabajo paso a paso, favorecer la
participacién y acompanfar el desarrollo creativo del grupo.

Qeconocer las lenquas que nos habitan

Eleccion y definicion de la propuesta ereativa

Qesarrollo de la obra

Oel avla al espacio piblieo



Reconocer las lenquas que nos habitan

La primera sesién propone un acercamiento inicial a las lenguas que habitan la ciudad, a través de actividades de reconocimiento,
memoria y reflexidbn sobre identidad, orgullo y prejuicios. A partir del visionado y andlisis de los Diccionarios Audiovisuales

Comunitarios (DAC), las y los estudiantes exploran distintas formas de narrar y representar las palabras, para luego elegir una
lengua con la cual establecer un vinculo simbdlico y creativo.

Obietivo

Reconocer la diversidad linguistica presente en Lima, acercarse a las lenguas originarias desde la experiencia personal y explorar
posibilidades de representacion creativa a partir de los Diccionarios Audiovisuales Comunitarios (DAC).

Materiales

Papelotes o cartulinas.

Plumones, IGpices y colores.

Post-it o papeles pequefios.

Proyector

Pantalla o superficie blanca sobre la que proyectar
Parlante (s)

Acceso a capsulas DAC

- ACTIVIDAD 1: ¢Qué lenguas habitan en Lima?

. ACTIVIDAD 2: Conociendo los Diccionarios Audiovisuales Comunitarios (DAC)
« ACTIVIDAD 3: Abrazamos una lengua

La sesidn consta de tres actividades:




Actividad 1: ¢Qué lenguas habitan en Lima?

Proposito

Abrir una conversacion sobre la diversidad linguistica presente en la ciudad y reconocer que las lenguas originarias forman parte
de la vida cotidiand, aungque muchas veces no sean visibles.

Iniciamos

1. Invita a tus estudiantes a pensar en las lenguas que conocen, han escuchado o que forman parte de sus historias familiares.
Para ello abre una conversacién guiada sobre identidad, orgullo y prejuicios.

Algunas preguntas:

- ¢Qué lenguas hablas?

- ¢Alguna vez escuchaste una lengua distinta en tu barrio o familia?

- ¢Cudntas lenguas se hablan en el Perd? ¢Y en Lima?

- ¢Qué sientes cuando escuchas una lengua que no entiendes?

- ¢Por qué algunas lenguas se escuchan mads que otras?

- ¢Qué cosas valoramos o dejamos de valorar cuando hablamos de idiomas?

Recuerda que el objetivo no es obtener respuestas correctas, sino abrir un espacio de reflexion y escucha.

2. También puedes proponer crear un mapa colectivo en el que cada estudiante ubique:

- Lugares de origen de su familia.
- Palabras que escucha en casa o en su barrio.
- Lenguas que reconoce en su entorno.




Actividad 2: Conociendo los Diccionarios Audiovisuadles

Proposito

Acercarse a las lenguas originarias a través del audiovisual y reconocer distintas formas de contar una palabra.

Iniciamos

1. Muestra en la web de La Combi - arte rodante el Canal DAC y ensefia su funcionamiento: qué lenguas recoge y qué cdpsulas
contiene.

2. Selecciona una o varias cdpsulas audiovisuales. Puedes hacerlo td o que sea una decisidn colectiva.

3. Proyecta cada una de esas cdpsulas para que tus alumnos las vean de forma detenida y escuchando con atencioén.
4. Después del visionado, abre una conversacién sobre:

« ¢Qué palabra aparece?

. ¢Quién la cuenta?

« ¢Qué historia acompana esta palabra?
- ¢Qué imagenes aparecen?

« ¢COmo se construye el relato?

. ¢Qué emociones transmite?

€l uso de los DAQ en el avla

Como verlos Qué observar Qué pensar

« Ver una cdpsula mas de una vez. - La relacién entre la palabra y la Invita a tus estudiantes que piensen:

« Escuchar atentamente las voces y los historia. - ¢Qué palabra me gustaria contar?
sonidos. - El uso de imdgenes y sonidos. . ¢Qué historia existe detrds de ella?

« Observar detalles visuales, identificar « Quién habla y desde dénde. . ¢Cémo podria representarla visualmente?
simbolos, lugares o elementos « COMo se transmite un conocimiento

culturales. o recuerdo.
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Actividad 3: Abrazamos una lengua

Proposito

Establecer un vinculo simbdlico con una lengua originaria del PerG recogida en los DAC, que acompanard el proceso creativo de
tus estudiantes. Esto también implicard un compromiso de la institucidn para apoyar, promover y representar dicha lengua
originaria, contribuyendo a su preservacion vy visibilizacion.

Iniciamos

1. Guia a tus alumnos para que elijan, de forma colectiva, una lengua originaria del PerG recogida en el Canal DAC, aquella que
quieran abrazar y que acompafard su proceso creativo.

2. Una vez la hayan elegido, invitalos a investigar sobre ella. Pueden buscar:
- El lugar o territorio donde se habila.
- Palabras representativas.
- Datos culturales o tradiciones.
- Historias asociadas.

Cuanto mds conozcan sobre la lengua que han escogido, mas facil serd comprender su importancia y el valor de preservarlo.
Invitalos a compartir sus hallazgos con el grupo y a reflexionar sobre codmo una lengua transmite identidad, memoria y formas
unicas de entender el mundo. También pueden explicar por qué decidieron abrazarla.

Un conseio

Ademds de investigar en clase, anima a tus estudiantes a que continden investigando sobre la lengua
originaria que han abrazado desde casa. En la Caja de Herramientas, también encontrards una lista de
materiales digitales de la Direccion de Lenguas Indigenas del Ministerio de Cultura.




Eleccion y definicion de la propuesta ereativa

Proposito

En esta sesidn, tus estudiantes deben decidir qué tipo de propuesta desean desarrollar, considerando sus intereses, habilidades y
formas de expresion. La eleccidén puede centrarse en una sola linea de trabajo o combinar varias disciplinas para desarrollar el
mensaje y realizar los primeros avances materiales.

Proceso

1. Definir la idea central. ¢De qué trata?, ¢qué comunica?, ¢por qué importa?

2. Precisar la propuesta. Ajustar qué creardn segln sea sonora, visual o audiovisual.
3. Revisar referentes. Buscar ejemplos para inspirarse y evitar clichés.

4. Hacer un primer avance. Boceto, esquemaq, storyboard o borrador inicial.

5. Organizar el trabajo. Definir roles y tareas para las sesiones 3 y 4.

6. Compartir y mejorar. Mostrar avances y recoger retroalimentacion.

iUn dato importante!

Recuerda que en nuestra Caja de Herramientas encontrards diversos recursos narrativos, visuales,
audiovisuales, sonoros y de animacion que acompaniardn a los estudiantes durante el proceso creativo,
brinddndoles referencias, técnicas y herramientas para desarrollar la obra que hayan decidido realizar.




Iniciamos

1. Haz una lluvia de ideas con tus estudiantes para que reflexionen de forma colectiva sobre qué quieren comunicar y cémo hacerlo
visible.

Preguntas posibles:

- (Qué queremos decir sobre esta lengua?

« ¢Qué nos llamoé mas la atenciéon?

- ¢Qué mensaje queremos compartir?

- ¢COomo podria aparecer esta lengua en la ciudad?

2. Guia a tus estudiantes para que definan con claridad la idea central de su proyecto. Es clave que puedan explicarla de manera
sencilla y directa.

Puedes apoyarte en preguntas como:
- ¢De qué se trata el proyecto?

« ¢Qué quieren comunicar?

. ¢Por qué es relevante?

3. Acompafia a tus estudiantes en la toma de decisiones sobre qué creardn, en funcidn de la linea de trabajo elegida.

4. Orienta a tus estudiantes en la revisién de ejemplos vinculados a su propuesta. Esto les permitird identificar elementos que les
resulten interesantes y aspectos que evitar. De ese modo enriquecerdn su enfoque creativo.

5. Guia a tus estudiantes en la creacidon de los primeros avances de su proyecto, a partir de las decisiones tomadas.

6. Acompaia a tus estudiantes en la organizacién del trabajo, estableciendo roles y tareas concretas a desarrollar durante las
sesiones 3 y 4, con un objetivo claro que permita avanzar en el proyecto.

7. Promueve espacios para que tus estudiantes compartan sus avances y reciban retroalimentacion tanto tuya como del grupo,
con el fin de fortalecer y mejorar su propuesta.



Desarrollo de la obra

Una vez definida la propuesta, las siguientes tres sesiones se enfocan en la creacién y produccién de la obra. En esta parte del
proceso, los grupos desarrollan, ajustan y consolidan sus ideas. El tiempo destinado a estas etapas puede variar segdn la
complejidad del proyecto y el ritmo de trabajo de tus estudiantes. Algunas propuestas podrdn completarse en menos sesiones y
otras requerirdn mayor dedicacion. La ampliacidon o reduccidn del tiempo dependerd de tu criterio como docente.

Proposito

Desarrollar y consolidar la obra creativa, avanzando en su produccion mediante la toma de decisiones, la resolucién de problemas
y la mejora progresiva del proyecto.

Iniciamos

1. Guia a tus estudiantes para que sigan el plan de trabajo creado en la sesidon 2. Recuérdales que este plan no es rigido, sino una
guia flexible que puede ajustarse segln los avances, dificultades o nuevas ideas que surjan durante el proceso creativo.

2. Organiza al grupo en subgrupos, asignando roles diferenciados que permitan avanzar de manera mas eficiente. Orienta a tus
estudiantes para que:

- Definan objetivos claros para la sesion.
- Distribuyan tareas segun intereses y habilidades.
« Asuman responsabilidades concretas dentro del grupo.

Recuerda que no todos los estudiantes tienen las mismas habilidades. Algunos pueden enfocarse en la escritura, mientras que
otros pueden hacerlo en la ilustracién, en la grabacidn o en la organizacién del trabajo. iTodo es igual de importante!

3. Acompanfa el proceso de creacion. Durante la sesidn, realiza seguimiento activo a los subgrupos. Apoya la toma de decisiones,
ayuda a destrabar dificultades y asegurate de que el trabajo avance desde la idea hacia la produccién concreta.

4. Cierra cada sesion revisando los avances, identificando los pendientes y definiendo los siguientes pasos, aunque eso supongad
ajustar la planificacion.



Tu rol durante el proceso creativo

1. Acompaiia el proceso creativo
Realiza seguimiento constante a los subgrupos, ayuddndolos a tomar decisiones y
a mantener el foco en su propuesta inicial.

2. Promueve avances concretos
Asegurate de que cada subgrupo produzca avances visibles en cada sesion.

3. Orienta la resolucion de dificultades
Apoya a tus estudiantes en la identificacién de problemas y en la bdsqueda de
soluciones viables.

4. Fomenta la revision continua
Invita a los subgrupos a revisar y ajustar su trabajo en funcidn de sus objetivos
iniciales.

5. Gestiona el tiempo de trabajo
Ayuda a organizar tareas y priorizar acciones para asegurar el avance del proyecto.




Oel avla al espacio publico

“Lima en V.0.” propone que, al terminar el proceso, las creaciones de tus estudiantes salgan del aula y dialoguen con la ciudad,
tanto dentro como fuera de la institucién educativa. Compartir el trabajo en un espacio publico permite que las lenguas, las
historias y las propuestas visuales lleguen a otras personas, ampliando la experiencia mds alld del entorno escolar.

Este momento no busca una exhibicidon perfecta, sino generar un espacio de encuentro donde estudiantes, docentes, familias y
comunidad puedan reconocer el valor del proceso vivido. Mostrar el trabajo en publico no significa solo presentar un resultado:
también implica abrir una conversacién sobre lenguas, identidad y diversidad cultural, permitiendo que lo trabajado en el aula
tenga un eco en el espacio publico.

Proposito

Promover que las creaciones de tus estudiantes trasciendan el aula y dialoguen con el espacio publico, generando un encuentro
que visibilice las lenguas originarias, fortalezca el reconocimiento de la diversidad cultural y permita compartir con la comunidad el
proceso creativo vivido.

Iniciamos

1. Conversa con tus estudiantes. Antes de pensar en la exhibicidon, es importante que abras una conversacion sobre lo que significa
compartir el trabajo fuera del aula. Este momento ayuda a que tus estudiantes se sientan parte del cierre del proyecto y
comprendan que mostrar lo creado también forma parte del aprendizaje.

La idea es preparar al grupo emocionalmente, reforzar la confianza y recordar que no se trata de hacer una presentacion
“perfecta”, sino de compartir una experiencia.



Algunas recomendaciones:

« Conversa sobre por qué es importante mostrar el trabajo en un espacio publico.
Explica que el objetivo no es impresionar, sino compartir un proceso y abrir una conversacion.
Ensaya con tus alumnos, brevemente, como presentar la pieza o explicar cdmo fue creada.
Invitales a que hablen desde lo que descubrieron, sintieron o aprendieron.
Genera junto a ellos acuerdos grupales sobre cuidado, respeto y colaboracidon durante el evento.

2. Idea con tus estudiantes como serd la exhibicidn. Invita al grupo a imaginar colectivamente cdmo quieren que se vead la muestra.
Este paso permite que tus estudiantes tomen decisiones y sientan que también son parte de la construccion del espacio.

Puedes trabajar a través de lluvia de ideas, dibujos rapidos, mapas del lugar o conversaciones en pequenos grupos.

Algunas preguntas que pueden ayudar:
- ¢COMo queremos que las personas recorran la muestra?
¢Qué queremos que sienta alguien que la visite?
¢Qué piezas deberian verse primero?
¢Dénde podrian ubicarse las palabras, imdgenes o audiovisuales?
¢Qué elementos necesitamos para que el espacio sea acogedor?

Este momento también ayuda a pensar la exhibicidon como una experiencia, no solo como una suma de trabajos expuestos.

3. Guia a tus estudiantes para que hagan la produccidn y el montaje. Una vez definida la idea general, llega el momento de
organizar materiales, distribuir tareas y preparar el montaje.

Este paso puede convertirse en una experiencia colaborativa donde cada estudiante tenga un rol: pegar, ordenar, colgar, escribir,
acomodar o probar cdmo se vera el recorrido.

Es recomendable:

Revisar previamente el espacio disponible.
Definir qué materiales son necesarios.
Organizar tiempos de montaje.

Repartir las tareas.



Ideas de montaje simples
No es necesario contar con grandes recursos para construir una presentacion original.

Algunas ideas:
- Exponer carteles o piezas visuales en paneles, muros o cuerdas.
- Crear un recorrido con estaciones o pequenas intervenciones.
Proyectar cdpsulas audiovisuales en una pantalla o pared.
Incorporar frases, palabras o preguntas visibles para el publico.
Usar mesas, soportes reciclados o materiales sencillos para organizar la muestra.
Disefiar un espacio donde las personas puedan detenerse, leer y conversar.

4. Guia a tus estudiantes para que difundan la actividad. La difusién ayuda a que la muestra tenga alcance y sentido colectivo.
Compartir la invitacion no solo busca sumar asistentes, sino también generar expectativa y hacer visible que el proyecto forma
parte de una conversacidn mds amplia sobre lenguas, identidad y diversidad cultural. Este paso puede trabajarse con los
estudiantes como una extension creativa del proyecto. Pensar como invitar, también es una forma de comunicar.

Algunas ideas para organizar la difusion:

« Crear invitaciones hechas por los estudiantes: afiches, volantes, mensajes escritos o piezas digitales.

- Disenar frases breves que expliquen qué es “Lima en V.0.” y qué podrdn encontrar quienes visiten la muestra.
« Colocar carteles dentro del colegio o en espacios cercanos.

- Compartir la invitacién a través de grupos de familias, canales internos o redes sociales institucionales.

« Pedir a cada estudiante que invite personalmente a una persona significativa.

- Incluir informacion clara: lugar, fecha, horario y propésito de la exhibicién.

Involucrar a los estudiantes en este proceso fortalece el sentido de pertenencia y ayuda a que la presentacién se viva como un
logro colectivo.



5. iA disfrutar de la inauguracion! Llegd el momento de compartir el trabajo con otras personas. Mds que una presentacién formal,
este dia puede vivirse como una celebracién del recorrido realizado: un espacio para reconocer el esfuerzo, la creatividad y todo lo
que el grupo descubrié durante el proceso.

Es importante que acompanes a tus estudiantes para que lleguen tranquilos y puedan disfrutar la experiencia sin presion. No se
trata de “hacerlo perfecto”, sino de estar presentes, compartir lo creado y observar cobmo otras personas se relacionan con la

muestra.

Algunas recomendaciones para este momento:

Llegar con tiempo para revisar que el montaje esté listo.

Hacer un breve encuentro grupal antes de comenzar para bajar nervios y recordar acuerdos.
Animar a los estudiantes a recorrer la muestra y conversar con quienes la visitan.

Invitarles a explicar sus piezas desde la experiencia y no desde un discurso memorizado.

- Observar como reacciona el publico y qué preguntas aparecen.

- Registrar el momento con fotografias, videos o frases que surjan durante la visitao.

Este cierre también puede ser una oportunidad para reconocer el trabajo colectivo y agradecer la participacion de estudiantes,
familias y comunidad.

Como conectar con familias y comunidad
La participacién de familias y comunidad puede fortalecer el sentido del proyecto y ampliar la conversacién sobre diversidad
linguistica.

- Invitar a familias a recorrer la muestra y conversar con estudiantes.

- Incorporar preguntas o mensadjes que inviten al didlogo.

- Compartir pequenas historias detrds de las piezas creadas.

- Crear espacios donde visitantes puedan dejar palabras, recuerdos o reflexiones.
- Motivar a que los estudiantes expliquen el proceso a otras personas.

- Registrar el momento con fotografias, videos o frases que surjan durante la visitao.
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OeSCUBRE EL TAUMATR0PO

Quées

El taumatropo es un juguete optico que crea una ilusion de movimiento
o de unién entre dos imdgenes. Funciona gracias a la persistencia de la
vision: cuando el disco gira rGpidamente, nuestro cerebro une ambas
imdgenes y las percibe como una sola. Por ejemplo, podemos dibujar
un pdjaro en una cara del disco y una jaula en la otra. Al hacerlo girar,
parecerd que el pdjaro estd dentro de la jaula.

Como se hace

Guia a tus estudiantes para que recorten un circulo de cartulina. Este
serd la base del taumatropo. Si lo deseas, puedes preparar moldes
circulares previamente para facilitar el trabajo en el aula.

Anima a tus estudiantes a crear dos imdgenes que se complementen.
Pideles que dibujen una imagen en una cara del circulo y otra imagen
relacionada en la parte de atrds. Por ejemplo: un ave y un arbol, un pez
y el agua..

Acompdnalos en el armado del taumatropo. Deben hacer dos
pequenos agujeros a los lados del circulo y amarrar un cordel o una
liga en cada extremo. También pueden pegar un palito de madera
para hacerlo girar con las manos.

Invitalos a experimentar con el movimiento. Pideles que hagan girar el
disco rdpidamente entre los dedos. Al girar, las dos imdgenes se unirdn
y creardn una ilusion éptica.

Promueve una conversacion al finalizar. Preglantales: ¢Qué ocurrid al
girar el taumatropo? ¢Por qué creen que las imdgenes parecen
juntarse? ¢Qué otras combinaciones podrian crear? ¢Qué personaijes,
animales o paisajes de las cdpsulas DAC podrian transformar en un
taumatropo?

Materiales

Cartulina o papel grueso

Tijeras

Lapices o plumones

Cordel, liga elastica o palito de madera
Pegamento (opcional)

Algunas ideas

Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido. A partir
de lo que observen, invitalos a identificar personajes, animales,
paisajes, objetos o elementos de la historia que puedan combinar para
crear un taumatropo.

Ejemplos:
Palabra en lengua originaria + dibujo de su significado

. Pesori + bufeo/delfin rosado (DAC Matsigenka)
. Niflo/a + elemento cultural
. Nifia + Shetamoets /cushma femenina (DAC Yanesha)

Tutorial

Como hacer un taumatropo



https://www.la-combi.com/canaldac
https://www.la-combi.com/recursos
https://www.la-combi.com/recursos
https://www.la-combi.com/canaldac
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MUCHAS MANOS, ON MORAL

Quées

Un mural colectivo es una creacién artistica realizada entre varias
personas para representar ideas, historias, recuerdos o elementos
importantes de una comunidad. A través de dibujos, colores, palabras y
simbolos, las nifias y los niflos pueden expresar cOmo ven su entorno,
qué saben sobre su cultura o qué historias desean compartir.

Un mural permite trabajar de forma colaborativa, ya que cada
participante aporta una idea, un dibujo o una parte de la composicion.
Puede inspirarse en una cdpsula del Canal DAC, en relatos de la
comunidad, en la lengua originaria que se haya escogido o en temas
que el grupo considere importantes.

Como se hace

. Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido. Luego,
conversen sobre los personajes, paisajes, objetos, animales, palabras o
historias que mas llamaron su atencién.

2. Invita a tus estudiantes a imaginar el mural. PregUntales: ¢Qué
queremos contar? ¢Qué imdgenes representan mejor esta historia o
tema? ¢Qué colores, simbolos o personajes queremos incluir?

3. Definan el formato del mural antes de comenzar. Segun el espacio y
los materiales disponibles, pueden realizarlo en una pared del patio o
del aula (si cuentan con autorizacion), sobre el suelo utilizando tizas o
materiales temporales, o uniendo varios papelégrafos o cartulinas para
crear una gran imagen colectiva.

4. Ayddalos a organizar las ideas antes de empezar. Pueden hacer
pequenos dibujos o bocetos para decidir qué ird en cada parte del
mural. Es importante que todas y todos tengan un espacio parad
participar y que acuerden como se conectardn las distintas partes de la
imagen.

Materiales

Papelografo, cartulina grande, tela o papel continuo
Papel y Iapices para hacer bocetos

Lapices de colores, plumones, témperas o pintura
Pinceles, esponjas o recipientes para pintura

Cinta adhesiva o pegamento (si se agregan recortes)
Imagenes, palabras o dibujos de referencia (opcional)

5. Indicales que distribuyan tareas y comiencen a crear. Algunas nifias
y ninos pueden dibujar, otros pintar, escribir palabras en lengua
originaria, decorar detalles o preparar materiales. El objetivo es
construir una sola imagen entre todas y todos.

6. Al finalizar, invitalos a observar el mural y conversar sobre el
resultado. ¢Qué historia cuenta? ¢Qué aprendieron durante el proceso?
¢Qué aportd cada persona? Pueden exhibir el mural en la escuela o
compartirlo con la comunidad escolar.

Algunas ideas

Crear un mural basado en una cdpsula DAC.

Ejemplos:
Timelapse Mural Solidario

Gauer School Mural Time-Lapse



http://www.apple.com/es
https://www.youtube.com/watch?v=y0unzwvwpmE
http://www.apple.com/es
https://www.youtube.com/watch?v=y0unzwvwpmE
https://www.la-combi.com/canaldac
https://www.la-combi.com/canaldac

7L
Ll
—
<J
-
L
>
<N
<
-
<
—
=
g
(2 4
[+ 4
B
L

TITEQES PARA CONTAR HISTORIAS

Quées

Los titeres de varilla son personajes creados con dibujos, cartdn, papel
O materiales reciclados que se mueven con palitos. Gracias al
movimiento de las manos, pueden caminar, bailar, hablar o
representar historias. Se utilizan para contar cuentos, crear escenas
teatrales y dar vida a personajes de forma sencilla y creativa. Los
titeres pueden ser personas, animales, seres fantdsticos o elementos
de la naturaleza.

Como se hace

1. Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido. Luego,
conversen sobre los personajes, animales, paisajes o situaciones que
mas llamaron su atencidn y que podrian inspirar una historia con
titeres.

2. Invita a tus estudiantes a imaginar una historia, un didlogo o una
escena breve. Animalos a preguntarse: ¢Qué ocurre? ¢Quiénes
participan? ¢Qué problema o situacion quieren representar? La historia
puede estar inspirada en la cdpsula DAC o ser una creacion propia a
partir de ella.

3. Guialos en la creacidon de los personagjes. Pideles que dibujen y
recorten los personajes que aparecerdn en la historia. Pueden
representar personas, animales, seres fantdsticos, elementos de la
naturaleza o personajes de la comunidad. Luego, invitalos a colorearlos
y decorarlos.

4. Acompdnalos en el armado de los titeres. Ayddalos a pegar los
personajes a palitos de madera, cafitas, cartdn o materiales reciclados
para poder moverlos facilmente.

5. Ayldalos a preparar un pequefo teatrin. Pueden construirlo con una
caja, una tela, cartdn o una mesa cubierta. También pueden dibujar o
crear un fondo inspirado en los paisajes o lugares de la cdpsula DAC.

Materiales

Cartuling, papel o cartdn

Tijeras

Lapices, colores o plumones

Palitos de madera, canitas o sorbetes
Pegamento o cinta adhesiva

Material reciclado (opcional)

Una caja o mesa para crear el teatrin

6. Invita a tus estudiantes a dar vida a sus personajes. Animalos a
mover los titeres mientras representan la historia usando sus voces,
sonidos y movimientos. Pueden experimentar con distintas formas de
hablar, emociones o maneras de desplazarse.

7. Al finalizar, promueve un momento de intercambio. Conversen sobre
las historias creadas: ¢Qué personaje les gustd mas interpretar? ¢Qué
aprendieron al contar una historia con titeres? ¢Qué elementos de la
c@psula DAC lograron transformar en una escena?

Algunas ideas

Vida en comunidad
Representar escenas cotidianas de alguna cdpsula DAC de la lengua
originaria escogida.

Objetos que hablan

Crear personajes a partir de objetos importantes de la vida diaria que
aparezcan en alguna de las cdpsulas DAC de la lengua originaria
escogida, como una chakopi/fecha (DAC Matsigenka), un ivenkiki/
piripiri (DAC Matsigenka) o un ruqu/sombrero (DAC Quechua).

Ejemplos:

Corazén mixto / Memorias Migrantes

Enséfiame a bailar / Memorias Migrantes



https://www.youtube.com/watch?v=M8fFOEQJXX4
https://www.youtube.com/watch?v=P-M_UEMSZ4s
https://www.la-combi.com/canaldac
https://www.youtube.com/watch?v=M8fFOEQJXX4
https://www.youtube.com/watch?v=P-M_UEMSZ4s
https://www.la-combi.com/canaldac

24 QUE SUENA ESTA HISTORIA?

Quées

Sonorizar consiste en crear sonidos para acompanar una historia, una
escenq, una imagen o una idea. En el cine y el audiovisual, los sonidos
ayudan a imaginar lo que sucede, transmitir emociones y dar vida a
personajes, paisajes y situaciones.

Las nifias y los nifos pueden experimentar con sus voces, el cuerpo,
objetos, instrumentos o sonidos del entorno para crear paisajes
sonoros, efectos y ambientes inspirados en historias, lugares o
personajes. Sonorizar también permite escuchar con atencion el
territorio y descubrir como suenan la comunidad, la naturaleza y las
palabras en lengua originaria.

Como se hace

1. Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido.

2. Visualicen la cdpsula sin audio y conversen sobre los sonidos que
podrian acompanarla. Invita a tus estudiantes a imaginar como
suenan la historig, los personajes, los paisajes o las situaciones que
observan. Animalos a preguntarse: ¢CoOmo suena este lugar? ¢Qué
sonidos haria este personaje? ¢Qué escuchamos en la naturaleza o en
la comunidad? ¢Qué emociones queremos transmitir a través del
sonido?

3. Guialos para elaborar una lista de sonidos posibles. Pueden incluir
voces, pasos, viento, agua, animales, sonidos del cuerpo, musica o
sonidos creados con objetos del aula.

4. Anima a tus estudiantes a experimentar creando sonidos. Pueden
probar diferentes maneras de producirlos: mover objetos, golpear
materiales suavemente, usar la voz, aplaudir, frotar superficies o
registrar sonidos del entorno. Invitalos a comparar resultados y decidir
cudles representan mejor la historia.

Materiales

Celular, tablet o grabadora de audio

Audifonos o parlantes (opcional)

Objetos para crear sonidos (papel, piedras, semillas, etc.)
Instrumentos musicales (opcional)

Papel y IGpiz para registrar ideas

5. Acompdnalos en el registro de los sonidos. Utilicen un celular, tablet o
grabadora para registrar los sonidos creados o recolectados. Pueden
hacerlo dentro de la escuela o en espacios de la comunidad, prestando
atencion a aquellos sonidos que normalmente pasan desapercibidos.

6. Escuchen juntos las grabaciones y promueve una conversacion
grupal. Pregintales: ¢Qué sonidos reconocen? ¢Cudles les
sorprendieron? ¢Cudles representan mejor la historia, el personaje o el
paisaje que imaginaron? ¢Qué emociones les transmiten?

Algunas ideas
¢A qué suena este lugar?

Pide a tus estudiantes que elijon una cdpsula DAC de la lengua
originaria que han escogido y que imaginen los sonidos del paisaje que
aparecen en ella. Luego, diles que salgan a buscar o recrear esos
sonidos con objetos y que los graben.

Ejemplo: Si trabajan con la cdpsula Amantani (DAC Quechua), pueden
imaginar como suenan el agua del lago, la papa creciendo, el viento o
las embarcaciones.

La voz de los personajes

Invita a tus estudiantes a imaginar cémo hablan o se expresan los
personajes de una cdpsula DAC de la lengua originaria que hayan
escogido. Pueden grabar voces, didlogos breves, saludos o sonidos de
animales inspirados en lo que observaron.

Ejemplo: ;:Como sonarian las llamas y las alpacas de Llamawari vs
Paquchawari (DAC Quechuo)? ¢Qué sonidos acompafarian su
presencia?


https://www.la-combi.com/canaldac
https://www.la-combi.com/canaldac

Aplicaciones gratuitas para grabar audio

Aplicaciones gratuitas para grabar y editar podcasts

Dolby On
: Audacity
Easy Voice Recorder
BandLab
BandLab
Dolby On

La grabadora del celular

Algunas ideas para crear sonidos

Lluvia. Dar pequefios golpecitos con los dedos sobre el pecho, una mesa o una cartulina. También se
pueden mover semillas dentro de una botella.

Viento. Soplar cerca del micréfono.

Pasos. Caminar sobre distintas superficies (tierra, cartén, madera, hojas secas) para imaginar
diferentes lugares.




CREA TU MINIPOOCAST

Quées

Un minipodcast es una grabacion de audio breve en la que una o varias
personas cuentan una historia, comparten una ideqg, realizan una
entrevista o hablan sobre un tema importante para su comunidad.
Puede incluir voces, muUsica, sonidos del entorno y efectos sonoros para
crear diferentes ambientes y transmitir emociones. El minipodcast
permite escuchar, imaginar y comunicar utilizando principalmente la
voz y el sonido. Ademds, es una herramienta creativa para compartir
relatos, palabras, recuerdos y saberes.

Como se hace

1. Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido. Luego,
conversen sobre qué historia, personaje, recuerdo, paisaje, palabra o
tema podria inspirar un minipodcast.

2. Invita a tus estudiantes a elegir el tema del minipodcast. Puede
tratarse de una historia inspirada en la cdpsula DAC, una entrevista, un
relato breve, un recuerdo familiar, sonidos de la comunidad o una
narracién sobre un personaje o paisaje.

3. Guialos para organizar sus ideas en un pequefo guion. Animalos a
pensar quién hablard, qué dird cada persona, qué sonidos podria incluir
y como comenzard y terminard el audio. No es necesario escribir
mucho: unas pocas ideas claras pueden ser suficientes.

4. Acompdnalos en la bUsqueda de un lugar tranquilo para grabar.
Explicales la importancia de reducir ruidos para escuchar las voces con
claridad.

5. Anima a tus estudiantes a grabar usando la voz de manera expresiva.
Invitalos a experimentar con diferentes tonos, ritmos y emociones para
hacer la narracién mds interesante. Pueden turnarse para narrar,
entrevistar o representar personajes.

6. Si lo desean, ayddalos a incorporar sonidos del entorno, madsica o
efectos sonoros.

Materiales

Tablet, celular o computadora

Aplicacion para grabar audio

Audifonos con micréfono o micréfono sencillo (opcional)
Un lugar tranquilo para grabar

Sonidos, mUsica u objetos para crear efectos sonoros

7. Escuchen juntos el resultado. Si es necesario, animalos a volver a
grabar algunas partes o mejorar aquello que no se escucha
claramente.

8. Promueve un momento para compartir los minipodcasts. Pueden
escucharlos en clase, compartirlos con las familias o presentarlos a la
comunidad escolar. Conversen sobre las historias, sonidos o emociones
que lograron transmitir.

Algunas ideas
Voces de la comunidad

A partir de la cdpsula DAC de la lengua originaria elegida, propdn a tus
estudiantes conversar con familiares, vecinas, vecinos o personas de la
comunidad para averiguar si conocen palabras, historias, canciones o
recuerdos relacionados con el tema de la misma. Pueden grabar
pequenas entrevistas para incluirlas en el minipodcast.

Palabras que usamos todos los dias

Invita a tus estudiantes a buscar palabras del DAC de la lengua
originaria escogida que formen parte de su vida cotidiana. Pueden
investigar qué significan, de donde vienen y coémo las usamos hoy

Un personadje nos cuenta su historia

Propdn que tus estudiantes imaginen que uno de los personagjes,
animales o elementos de alguna de las cdpsulas DAC de la lengua
originaria elegida tiene voz propia. ¢Qué contaria? ¢Coémo hablaria?

Algunos ejemplos de podcast
. Amazondas (en Spotify y en Youtube)
. Un podcast en grande(en Youtube)


https://www.la-combi.com/canaldac
https://www.la-combi.com/canaldac

HISTORIAS QUE SE CANTAN

Quées

Crear una cancidn consiste en combinar palabras, ritmos, sonidos vy
melodias para expresar ideas, emociones, historias o recuerdos. En
muchas comunidades, las canciones forman parte de la memoria
colectiva y permiten transmitir conocimientos, lenguas, celebraciones,
relatos y formas de ver el mundo.

Las niRas y los ninos pueden crear canciones inspiradas en personajes,
paisajes, animales, palabras o historias presentes en las cdpsulas de los
Diccionarios Audiovisuales Comunitarios (DAC). No es necesario saber
tocar un instrumento o cantar “perfecto”: lo importante es experimentar,
crear y expresarse colectivamente.

Una cancién puede incluir voces, palmas, sonidos del cuerpo,
instrumentos, palabras en lengua originaria o sonidos del entorno para
contar algo significativo para el grupo.

Coémo se hace

. Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido. Luego,
conversen sobre los personajes, paisajes, animales, emociones,
palabras o historias que mds llamaron su atencién.

2. Invita a tus estudiantes a imaginar el estilo y el tema de la cancion.
Conversen sobre lo que quieren contar y el mensaje que desedn
compartir. Preglntales: ¢Queremos que sea alegre, tranquila, divertida o
emotiva? ¢Qué emociones, personajes, paisajes o historias de la
cdpsula DAC podrian inspirarla?

3. Guialos para reunir palabras e ideas. Pueden anotar frases, sonidos,
palabras en lengua originaria, recuerdos, emociones o imdgenes
relacionadas con la cdpsula DAC de la lengua originaria escogida.
Animalos a pensar en palabras que rimen o frases faciles de repetir.

Materiales

Papel y |Gpiz para anotar ideas y palabras.
Celular, tablet o grabadora de audio
Instrumentos musicales (opcional)

Objetos para hacer ritmos (mesas, botellas,
semillas, palos, latas, etc.)

Parlantes o audifonos (opcional)

4. Anima a tus estudiantes a crear un ritmo sencillo. Pueden usar
palmas, golpes suaves sobre mesas, sonidos del cuerpo, objetos del
aula o instrumentos musicales. No es necesario complicarse: un ritmo
simple puede funcionar muy bien.

5. Ayddalos a construir una cancioén breve. Pueden crear un coro que se
repita y algunas frases cortas para contar la historia. Por ejemplo: verso
— COro — verso — coro

6. Acompdnalos en el ensayo y la grabacion. Utilicen un celular, tablet o
grabadora para registrar la cancién. Pueden cantarla en grupo,
turnarse por partes o incluir sonidos del entorno.

7. Escuchen juntos la cancidn y conversen sobre el resultado.
Preglntales: ¢Qué cuenta nuestra cancion? ¢Qué parte nos gusté mas?
¢Qué emociones transmite? ¢Qué aprendimos al crearla juntos?

Recuerda...

.. No tiene que ser una obra maestra.
iEl objetivo es que se animen a cantar algo propio!



https://www.la-combi.com/canaldac
https://www.la-combi.com/canaldac

LUCES, CAMARA. .. iTRAILER!

Quées

Un trdiler es una pieza audiovisual corta que, en el cine, se utiliza para
mostrar algunos momentos importantes de una historia sin contarla
completa. Su objetivo es despertar curiosidad e invitar al publico a
querer ver mas.

A través de imdgenes, sonidos, musica, silencios y frases breves, el
trdiler crea una atmésfera y puede transmitir misterio, emocién, humor
o sorpresa. No explica todo; deja preguntas abiertas e imagina lo que
podria pasar.

Su funcidn es invitar a mirar, escuchar e imaginar una historia antes de
verla completa.

Como se hace

1. Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido. Luego,
conversen sobre la historia, personaje, paisaje o situacidn que les
gustaria presentar en un trdiler.

2. Antes de grabar, invita a tus estudiantes a dialogar sobre la idea
principal. ¢Qué quieren mostrar? ¢Qué emocién quieren transmitir al
publico?

3. Pideles que escojan entre tres (03) y cinco (05) escenas breves que
despierten curiosidad y den ganas de saber mds. Recuérdales que un
trailer no cuenta toda la historig, sino que muestra algunos momentos
importantes sin desvelar el final.

4. Ayddalos a organizar una secuencia simple de escenas. Pueden
hacer una lista o dibujo de lo que sucederd en el video. Por ejemplo: una
llegada misteriosa, un personaje sorprendido, algo inesperado que
aparece y una pregunta final.

Materiales

Cdamaraq, tablet o celular

Computadora o tablet con aplicacion de edicion de video
Cartulinas, dibujos, objetos o vestuario (opcional)

Musica o sonidos (opcional)

Papel y Iapiz para planificar las escenas

5. Es momento de grabar. Tus estudiantes pueden filmar escenas
cortas, de pocos segundos, usando distintos espacios de la escuelq,
actuaciones, dibujos, sonidos o herramientas como la tela verde para
crear escenarios imaginarios inspirados en la cdpsula DAC.

6. Acompdnalos en la edicion del trdiler. Tus estudiantes deben ordenar
las escenas y agregar musica, sonidos o frases breves. El trailer debe
ser corto y dindmico, de entre 30 segundos y 1 minuto, dejando
preguntas abiertas sin mostrar toda la historia.

7. Oriéntalos para que cierren con una frase que genere expectativa.
Por ejemplo: “¢Te atreverias a descubrirlo?”.

Algunas ideas

Crear el trdiler de una capsula DAC de la lengua originaria elegida.

Aplicaciones gratuitas

CapCut
VN Video Editor

Canva

InShot

Stop Motion Studio
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VIAGAR SIN SALIR Oel AULA:
LA TELA VEQDE

Quées

La tela verde o chroma key es una técnica audiovisual que consiste en
extraer el color de una imagen y reemplazarlo por otro para simular
escenarios diversos. Suena complicado, pero es mucho mds sencillo de
lo que parece. Su funcién es la de conseguir un fondo uniforme, y en la
edicion, sustituir el fondo verde por una foto o un video. Lo importante es
pensar qué escena queremos crear.

Como se hace

Puedes explicar esta propuesta a tus estudiantes como un juego de
imaginacion y tecnologia en el que se convertirdn en personas
diminutas capaces de caminar sobre un cordel con banderines, como si
fuera una cuerda floja. Aunque en la realidad esto no sea posible, la
técnica del croma key (fondo verde) permitird crear esa ilusion visual.

1. Prepara el escenario junto a tus estudiantes. Ubica un cordel con
banderines de colores en un espacio visible del aula. Luego, tomen una
fotografia clara de ese cordel y del entorno donde estd colocado. Esta
imagen funcionard como el fondo principal de la escena.

2. Organicen el espacio para el croma key. Coloquen una tela verde,
cartulina grande o cualquier fondo de color verde detras de las y los
estudiantes. Es importante que el fondo esté lo mas liso posible y que
tenga buena iluminacién para facilitar la edicion posterior.

3. Invita a tus estudiantes a imaginar que se han transformado en
personas diminutas caminando sobre u cordel, como si fuera una
cuerda floja. Guialos para actuar lentamente, manteniendo el equilibrio,
extendiendo los brazos hacia los lados o haciendo gestos de
concentraciéon. También pueden simular pequefos tropiezos o
movimientos de desequilibrio sin llegar a caoerse. Recuérdales que
exagerar un poco los movimientos hard que el efecto visual sea mas
divertido y creible.

Materiales

Tela verde o chroma key

Cadmara, tablet o celular

Computadora o tablet con aplicacion de edicion de video
Buena iluminacién

4. Es momento de grabar. Pide a tus estudiantes que registren en video
sus actuaciones frente al fondo verde. Puedes organizar tomas breves
de distintos grupos para que todas y todos tengan la oportunidad de
participar.

5. Acompdnalos en la edicidn del material. Descarguen las fotografias y
videos en una computadora o tableta y utilicen una aplicacién de
edicién con funcidon de croma key para reemplazar el fondo verde por
la fotografia del aula con el cordel y los banderines.

6. Observen juntos el resultado final. Al unir ambas imdgenes, parecerd
que las y los estudiantes se han transformado en personajes diminutos
que caminan realmente sobre el cordel, como equilibristas de circo.
Este resultado suele generar muchas risas en el grupo.

7. Al finalizar, promueve una breve conversacion con tus estudiantes
sobre cémo las imdgenes y la tecnologia pueden crear ilusiones
visuales, relaciondndolo con el cine, la animacion o los efectos
especiales de las peliculas.

Algunas ideas

Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario de la lengua
originaria que hayan escogido, para que en base a lo que vean en ellg,
piensen qué escenas podrias crear usando la tela verde o croma key.

Ejemplos:

Habla con una Sa‘ona. Colocar de fondo el dibujo de una Sa’ona/boa
gigante (DAC Ese Eja) y hacer que uno o varios de tus estudiantes
parezca que que estdn frente a ella.

Vigja al Titicaca. Dibujar el lago Titicaca (DAC Aymara) y que tus
estudiantes aparezcan pescando sobre una de sus embarcaciones.


https://www.la-combi.com/canaldac
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Aplicaciones gratuitas para usar el croma key

Capcut

Chromavid

Stop Motion Studio

Tutoriales

Crear un video con el efecto chromakey con Chromavid

Aplicaciones gratuitas para Stop Motion:

Stop Motion Studio

Stop Motion Animation Maker

Tutorial

Tutorial stop motion

Tutorial Stop Motion Studio. Pantalla verde, chroma key

Algunos videos en Stop Motion

Dead line

Frutas y verduras

Dreaming girl



https://vimeo.com/164770715
https://www.youtube.com/watch?v=BpWM0FNPZSs
https://www.youtube.com/watch?v=MEglOulvgSY
https://www.youtube.com/watch?v=_IVgo9WEUEc
https://www.youtube.com/watch?v=7PKV_vmi3bA
https://www.youtube.com/watch?v=reYbLI2JKHw
https://vimeo.com/164770715
https://www.youtube.com/watch?v=BpWM0FNPZSs
https://www.youtube.com/watch?v=MEglOulvgSY
https://www.youtube.com/watch?v=_IVgo9WEUEc
https://www.youtube.com/watch?v=7PKV_vmi3bA
https://www.youtube.com/watch?v=reYbLI2JKHw

M1 PR0PI0 STOP MOTION

Quées

El stop motion es una técnica de animaciéon que permite dar vida y
movimiento a todo tipo de objetos. Se pueden utilizar juguetes, bloques
de construccién, munecos articulados, figuras de plastilina o nuestros
propios dibujos recortados. Consiste en tomar una serie de fotografias
realizando pequenos cambios en la posicion de los objetos entre una
imagen y la siguiente. Al reproducir todas las fotos de forma continua y
rdpida, se crea la ilusibn de movimiento. Gracias a las tabletas y los
teléfonos moviles, el stop motion es hoy una herramienta creativa
accesible y facil de utilizar en el aula.

Como se hace

1. Explora el Canal DAC junto con tus estudiantes y guialos para
seleccionar una cdpsula audiovisual del Diccionario Audiovisual
Comunitario (DAC) de la lengua originaria que hayan escogido. Luego,
conversen sobre qué persondje, animal, objeto o elemento de la
naturaleza que aparezca en la cdpsula podria cobrar vida a través del
stop motion.

2. Invita a tus estudiantes a elegir un objeto o personaje sencillo para
animar. Puede tratarse de un dibujo, una figura hecha de papel,
plastilina, materiales reciclados o un objeto cotidiano relacionado con
la cdpsula DAC. Animalos a imaginar qué movimiento podria hacer:
caminar, volar, girar, aparecer o transformarse.

3. Ayldalos a preparar un pequeio escenario. Pueden colocar una
cartulina de color sobre una mesa para crear un fondo simple o
construir un paisaje inspirado en la cdpsula DAC usando dibujos, papel,
hojas, piedras u otros materiales.

4. Acompdnalos para colocar la cdmara o el celular en un lugar fijo.
Utilicen un tripode o apoyen el dispositivo sobre libros, cajas u otros
objetos para evitar que se mueva durante la actividad. Explicales que,
cuanto mds estable esté la cdmara, mejor serd el resultado.

Materiales

Tabletaq, celular o cdmara
Aplicacion de stop motion
Tripode o soporte
Cartulinas o fondo de color
Objetos para animar
Buena iluminacién

5. Anima a tus estudiantes a mover el objeto muy poco a poco.
Recuérdales que los cambios deben ser pequefios en cada
movimiento. Por ejemplo, un ave puede mover ligeramente sus alas, un
pez puede avanzar poco a POCO O un personaje puede dar pasos
pequenos. La paciencia es parte importante del proceso.

6. Guialos para tomar una fotografia después de cada movimiento.
Recuérdales esta regla sencilla: una foto, un movimiento.

7. Invitalos a observar el resultado final. Cuando las imdgenes se
reproduzcan rdpidamente, parecerd que el objeto se mueve por si solo.
Conversen juntos: ¢Qué personaje o elemento cobrd vida? ¢Qué fue lo
mas divertido o desafiante del proceso? ¢Qué otras historias del DAC
podrian animar?

Algunas ideas de ejercicios

Orienta a tus alumnos para que elijan una cdpsula del Diccionario
Audiovisual Comunitario (DAC) de la lengua que hayan escogido y en
base a lo que vean en ellg, piensen qué escenas podrias crear usando
stop motion:

Ejemplos:

El collar de Cantuta. Contar en stop motion coémo se hace un collar con
flores de cantuta (DAC Quechua).

El puesto de ajies. Crear la escena de un mercado limefio y explicar en
stop motion los diferentes tipos de aji que se venden en la capital y en
qué se diferencian de los distintos tipos de aji/komlu (DAC Yine) que se
consumen en el Bajo Urubamba (Cusco).
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ALG,UNAS QLAVES 06

FACILITACION




Tu rol como docente no es “explicar las culturas” ni ser un especialista en interculturalidad, sino abrir un espacio seguro para el
encuentro, la escucha y la creacidon compartida, donde las lenguas puedan aparecer sin miedo.

A continuacion te mostramos algunos escenarios que te puedes encontrar y te proporcionamos algunas claves para que puedas
guiar de forma efectiva tus sesiones.

1. Como manejar la diversidad cultural sin exotizar

Trabajar con lenguas originarias implica evitar miradas que conviertan las culturas en algo extrafo, lejano o decorativo. La
diversidad no es una curiosidad, es parte viva de nuestro presente.

A. Que recomendamos hacer

Habla de lenguas vivas, no de “culturas del pasado”.
Las lenguas originarias no pertenecen a un museo, se hablan hoy, evolucionan y forman parte de la vida cotidiana de
millones de personas.

Evita generalizar.
No existe la “cultura indigena” como una sola realidad. Cada lengua tiene contextos, territorios, memorias y maneras
distintas de habitar el mundo.

No pidas a tus estudiantes que “representen” una cultura.
Si un estudiante habla una lengua originaria o tiene un vinculo familiar con ella, no debe sentirse obligado a explicar, traducir
o hablar en nombre de una comunidad.

Centra el trabajo en la experiencia y el respeto.
La pregunta no es “qué tan diferente es esta lengua”, sino “qué nos conecta a ella”.

Usa los DAC como voces reales.

Las cdpsulas audiovisuales de los Diccionarios Audiovisuales Comunitarios (DAC) permiten que las nifas, nifios y
adolescentes expliquen palabras desde sus propios contextos y experiencias, evitando interpretaciones externas o
estereotipos.



%. Que recomendamos no hacer

Procura no utilizar expresiones como:
“Qué raro suena”.

“Antes se hablaba eso”.

“Ellos viven diferente”.

“¢Quién aqui es indigena?”.

()

Puedes sustituirlas por preguntas como:

“¢Qué historias trae esta palabra?”.

“¢Donde creen que podemos escuchar esta lengua en Lima?”.
“¢Qué nos hace pensar o sentir esta expresion?”.

2. Qué hacer si hay resistencia, burla o comentarios

Cuando se trabaja identidad, lengua o pertenencia, pueden surgir bromas, incomodidad o rechazo. Esto no significa que el proceso
esté fallando; muchas veces indica simplemente que el grupo necesita construir nuevas formas de convivencia.

A. Que hacer en el momento

Detén la situacion sin dramatizar.
No ignores la burla. Nombrarla ayuda a marcar limites.
Ejemplo: “Lo que acabas de decir puede hacer sentirincbmoda a otra persona. Aqui trabajamos desde el respeto”.

No expongas ni sefales pablicamente a un estudiante.
El objetivo es cuidar el clima del grupo, no avergonzar a nadie.

Transforma el comentario en una reflexion.

Pregunta:

“¢Por qué creemos que algunas lenguas generan risa?”.

“¢Qué aprendimos sobre cdmo se valoran ciertas formas de hablar?”.



Vuelve al propésito del proyecto.

Recuerda que “Lima en V.O.” busca reconocer las lenguas presentes en Lima vy visibilizar identidades que muchas veces
permanecen ocultas.

Construye acuerdos desde el principio.
Antes de comenzar las sesiones, crea reglas simples con el grupo.
Ejemplos:

« Escuchamos sin interrumpir.

« No nos burlamos de cdmo hablar otra persona.

- Podemos preguntar, pero sin ridiculizar.

- No obligamos a nadie a compartir algo personal.

B. Que hacer si la resistencia es generalizada

- Parte de experiencias cercanas: palabras familiares, acentos, formas distintas de nombras cosas.
- Evita partir de conceptos complejos.
- Usa materiales audiovisuales y ejercicios creativos.

No olvides que...

No se busca que todos aprendan a hablar una lengua originaria en pocas sesiones, sino que puedan
reconocerla como parte de la diversidad cultural y linguistica de Lima.




3. Como involucrar a estudiantes que no hablan ninguna
lengua originaria

En muchos grupos, habrd estudiantes no tendrdn vinculos directos con la legua elegida. Esto no es una limitacion, sino una
oportunidad para acercarse a la misma desde la curiosidad, la creatividad y el descubrimiento.

Te sugerimos:

Partir desde la exploracion, no desde el conocimiento previo.
Nadie necesita dominar una lengua para relacionarse con ella. El objetivo es descubrir, escuchar y conectar.

Invitar a investigar y hacer preguntas.
Tus estudiantes pueden explorar el significado de palabras, su contexto, su sonido, quiénes las hablan y cémo se conectan
con la ciudad.

Trabajar desde lo visual y lo sensorial.
Imdagenes, sonidos, gestos, colores y relatos ayudan a crear vinculos.

Distribuir distintos roles dentro del proyecto.
Investigar, grabar, ilustrar, disefnar, escribir o presentar son formas igualmente valiosas de participar.

Conectar con experiencias propias.
Comparar palabras familiares, acentos o expresiones cotidianas permite generar puentes entre realidades distintas.

Promover el aprendizaje colectivo.
El trabajo en grupo ayuda a que cada estudiante aporte desde sus habilidades e intereses.



APQENO\'LA’ es ‘f

ReC0RRI00



“Lima en V.0.” es un proceso que no se plantea como un examen y que, por lo tanto, no tendrd calificaciones tradicionales. Lo
importante no es medir cudnto sabe cada estudiante, sino observar cémo participan, qué descubren, cdmo se relacionan con las
lenguas y de qué manera construyen sentido a partir de la experiencia.

Mds que evaluar un resultado final, se propone acompanar el proceso: reconocer la curiosidad, el involucramiento, el trabajo
colectivo y los aprendizajes que emergen durante el proceso creativo. También es importante abrir espacios de reflexion para que
td y tus estudiantes puedan mirar lo vivido, reconocer hallazgos y valorar el camino recorrido.

A continuacién te recomendamos qué hacer:

L. Qurante el proceso

Te proponemos que observes, de tus estudiantes:

Su participacion activa
Cdmo se involucran en las actividades y decisiones colectivas.

Su proceso creativo
Su capacidad de explorar ideas, probar, equivocarse, reformular y construir propuestas.

El sentido del mensaje
Qué quieren comunicar con la obra creada y cdémo esta logra conectar con la lengua, la identidad o la diversidad cultural.

Su trabajo colaborativo
Su disposicién para escuchar, aportar y construir junto a otros.



L. Al finalizar el proceso

Te proponemos que abras con tus estudiantes un momento de cierre donde puedan mirar hacia atrds y reconocer como vivieron la
experiencia. No se trata de juzgar si el resultado es “bueno” o “malo”, sino de dar valor al recorrido, a lo descubierto y a aquello que
cambid durante el camino.

Este espacio puede darse a través de una conversacion grupal, una breve escritura personal o una puesta en comuan. Lo importante
es compartir, escucharse y poner en palabras lo aprendido

Genera momentos donde puedan reflexionar sobre lo que han aprendido de si mismos, del grupo y de la lengua que han abrazado.
Invita a tus estudiantes a reconocer:

« Qué descubrieron sobre la lengua trabajada.

- Qué aprendieron sobre la diversidad cultural y linguistica.

« COmMo se sintieron durante el proceso creativo.

- Qué aportaron al grupo y qué recibieron de los demds.

- Qué ideas, preguntas o intereses les gustaria seguir explorando.

Algunas preguntas utiles:

« ¢Qué descubri durante el proceso?

. sQué fue lo mas facil? ¢Y lo mas dificil?

- ¢Qué aprendi sobre las lenguas? ¢Y sobre mi entorno?
« ¢QUé momento recuerdo mas?

« ¢Qué aporté al trabajo colectivo?

« ¢Qué me sorprendié o cambié mi manera de pensar?

Recuerda
El valor del proyecto no esta solo en el resultado final, sino en el recorrido.
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